Soutéz ¢. 5 — Minutové skakani ¢l. 267

e 'V této soutézi ziskava soutézici 2 body za bezchybné prekonanou piekazku a 1 bod za
poboreni prekazky. Neposlusnosti se trestaji casem. Tieti neposlusnost nebo pad
vylucuje.

e Soutéz se kona s pevné stanovenym casem 60s. V pripadé, Ze uplyne 60s, je diano
znameni zvoncem. Soutézici pak musi skocit nasledujici prekazku a v okamziku,
kdy se predni nohy koné dotknou zemé, je zastavena ¢asomira. Za tuto piekazku,
skocenou po odzvonéni, soutézici neziskava zadné body.

e Vitézem soutéze se stane soutezici, ktery ziskal na konci pevné stanoveného casu
nejvyssi po€et bodll v nejrychlejsim case.

e Jestlize pevné stanoveny ¢as uplynul v okamziku, kdy kiin jiz odskocil na piekazku
(zadni nohy kong¢ jiz opustily zemi), tato piekdzka se mu pocita, bez ohledu na to, zda ji
pobotil &i nikoliv. Cas je zastaven na dali prekazce.

e Jestlize dojde k neposlusnosti a ptekazka je poboifena, pevné stanoveny Cas musi byt
zkracen o 6 sekund a musi se zvonit podle obvyklych pravidel.

o Jestlize soutézici na prvni pokus nepiekond prekazku, na které mél byt zastaven cas, je
parkur ukoncen. Soutézici se pak umisti jako posledni z téch, kteti ziskali stejny pocet
bodd.

Soutéz €. 6 — Soutéz rychlosti a ovladatelnosti ¢l. 263
Jedna se o soutéZ na ¢as (honebni skakani), kdy za shozeni prekazky nebo za zastaveni
se na misto trestnych bodu pripocitava cas.

e Soutéz je rozhodovana podle tabulky C (¢1. 239).

e Na planku parkuru neni vyznacena zadna povinna draha; Sipka u kazdé piekazky ukazuje
pouze smér, ve kterém musi byt prekazka prekonana.

e Povinné prijezdy (pokud jsou vyznaceny na planku) jsou soucasti parkuru.

Soutéz ¢. 7 a ¢. 12 — Volba drahy ¢l. 271
Jedna se o soutéz na Cas, kdy za shozeni prekazky nebo za zastaveni se na misto
trestnych bodii pripocitava ¢as.

e Soutézici musi projet startovni ¢arou pied absolvovanim prvni piekdzky a cilovou ¢arou
po skoceni posledni piekazky. Stanoveny (maximalni) Cas je 120s.

e Soutézici musi prekonat vS§echny oznacené prekazky v co nejkratS$im case.

e Soutézici muZe prekonat kaZdou prekazku pouze jednou. Potadi piekazek si voli sam.

e Piekazky mohou byt pfekonavany v libovolném sméru, pokud planek parkuru nestanovi
jinak.

e Jede se podle tabulky C (¢l. 239).

o Jestlize soutéZici nepiekona vSechny piekdzky do 120s po startu, je vyloucen.

e V piipadé poboreni pirekazky muze soutéZici pokracovat az kdyZ je prekazka znovu
postavena a sbor rozhod¢ich da znameni zvoncem. SoutéZici miiZe pokracovat na
libovolné prekazce.

e Vysledkem je soucet ¢asu parkuru, vcetné korekei, a penalizaci na parkuru.



Soutéz & 9 — Stafetové skakani &l. 268.2.1 — soutés na &as

e Tato soutéz je urcena pro dvouclenna druZstva. Soutéz se jede podle tabulky C (¢l. 239).
Clenové druzstva viedou na kolbisté spolecné.

e Prvni ¢len druzstva Stafety prekona sviij parkur a po piekonani posledni piekazky prvnim
Clenem druzstva odstartuje druhy ¢len druzstva svuj parkur.

e Jakmile kun prvniho ¢lena Stafety odskocil na posledni piekazce své drahy a pfedni nohy
se dotkly zemé¢, muze druhy Clen Stafety skakat svou prvni prekazku.

e Cas parkuru se méfi od chvile, kdy prvni ¢len druZstva projede startovni ¢arou az do
okamziku, kdy druhy ¢len druzstva projede cilovou arou.

e Jestlize dojde k neposlusnosti s pobofenim, musi byt k dosazenému casu ptipoctena
stanovena korekce (+6S).

e Vylouceni kteréhokoli ¢lena druzstva znamena vylouceni celého druzstva.

e Tieti neposlusnost t€hoz ¢lena druzstva, nebo prvni pad jezdce vylucuje celé druzstvo.

¢ Druzstvo je také vylouceno, kdyz pri stiidani stiidajici €len druZstva sko¢i prekazku
drive, nez kiin stfidaného ¢lena druzstva dosko¢i (jeho predni nohy se dotknou
zeme).

Soutéz ¢. 11 — Volba prekazek ¢l. 270

e Soutézici musi projet startovni ¢arou pied absolvovanim prvni piekazky a cilovou ¢arou
po skoceni posledni piekazky.

e Pri této soutézi je na kolbisti umistén urcity pocet piekazek, které jsou oznaceny svou
bodovou hodnotou v max. rozmezi od 10 do 120 bodii dle obtiZnosti.

e Prekazky mohou byt pi‘ekonavany v libovolném sméru, pokud planek parkuru
nestanovi jinak.

e SoutéZzici ziskava na kazdé piekazce, kterou bezchybné ptekonal, tolik bodl jakou
bodovou hodnotou je piekazka oznacena (max. 10-120 bodl). Pii poboteni prekazky
soutézici Zadné body neziskava.

e 'V soutéZi je pevné stanoveny ¢as 60s. V tomto ¢ase mize soutéZici pfekonavat prekazky
v libovolném potadi a sméru. Soutézici mize kazdou prekazku prekonat max. 2x!

e Znameni zvoncem oznamuje ukonceni ¢asového limitu 60s, béhem kterého je mozZné
sbirat body. SoutéZici potom musi projet cilovou ¢arou z libovolného sméru.

e JestliZe stanoveny Cas uplyne v okamziku, kdy kin jiz odskocil na prekazku, je tato
prekazka také zapoctena.

e Zadna poboiena piekaZka se béhem parkuru znovu nestavi, ani pFekazka poboiena
pFi neposlusnosti.

e Neposlusnost se penalizuje ztratou Casu, tieti neposlusnost a pad vylucuje.

e Vitézem se stava soutézici, ktery ziska nejvyssi pocet bodii. V ptipad¢ rovnosti bodii
rozhoduje Cas.



